Skola: MAGICA Postava: VEDMA

9. kategorie

OBRADNI MiSTO

Popis: Mag si vyhlidne poklidné mistecko, které je jeho srdci néjak blizké. Jednd se o misto, kde muze
mag pokojné meditovat a odpocivat, kazdy Jiny takové ma a pravé, zde se jeho Unava a zranéni regeneruji
rychleji, nez kdekoliv jinde. Misto mUiZze byt bud' v pfirodé, nebo ve mésté. Musi vSak byt klidné a nehlucné.

Ucinky: Jednd se o okamiité kouzlo, které pdsobi v okoli obFadniho mista. Pokud zde mag odpociva, za
Ucelem doplnéni Zivotd doba regenerace se snizuje nejprve o 2 minuty. S kazdou dalsi kategorii se doba sniZuje
o 1 dal3i minutu. Toto kouzlo hra¢ nemusi kouzlit je automatické po jeho ziskani. Hra¢ ma jen za povinnost
oznacit néjak své obradné misto (nejlépe svym cejchem). Tato znacka zde zachovdva otisk aury dotycného.

ZMATENA REC - TERPENTUM

Popis: Diky tomuto kouzlu dokaze védma na kratkou vzdalenost, zmast rec své obéti, ktera je nasledné
na to vystavena efektu zkomoleni a zmateni reci.

Ucinky: Obét je zmatena a po dobu trvani neni schopna kloudné komunikovat a chova se jako ,&lovék
s vadou feci” Efekt kouzla trva dle viile carodéje, ale nejdéle 5 minut. Védma miZe fe¢ zmast pouze obéti, ktera
md mensi nebo stejnou hodnotu Mysli.

ZNAMENI - ZERAT

Popis: Zaklinadlo upokoji na dalku jeden cil.

Ucinky: Védma musi svou obét trefit molitanovou nebo papirovou kouli do zasahové plochy, aby
kouzlo bylo platné. Cil se nesmi hybat ani provozovat jakékoliv jiné akce celkem 5 minut nebo do prvniho
zasahu at uz fyzického ¢i psychického, ktery musi pfijit od nepfitele nikoliv od vlastniho spoluhrace. Na jeden cil
neni mozné zaroven seslat vice zaklinadel, kterd néjak ovliviiuji pohybovy apardt. BEhem efektu je osoba pfi
védomi, vSe co vidi a slysi si pamatuje.

SOSANI

Popis: Védma je schopen diky tomuto kouzlu sosat silu pfimo ze svého blizkého okoli a mizZe takto
kompenzovat nedostatek odpocinku.

Ucinky: Timto kouzlem Ize obnovovat pouze ztracené Zivoty jako pti odpocinku, jen s tim rozdilem, e
Carodéj saji silu ze svého okoli tzn. z lidi okolo, z rostlin z Zivocichd Védma se musi uvolnit a koncentrovat. Tato
Uroven sosani umoZznuje sosat 1 Zivot z okoli za 5 minut

ZAMEK

Popis: Zamek predstavuje nejzakladnéjsi magické ohnisko, které ¢arodéj dokaze stvorit.

Ucinky: Zdmkem se rozumi jakykoliv predmét (kromé zbrané) napustény silou Jiného v tomto pfipadé
silou védmy jako jeho tvlrce. Ke stvoreni této Grovné zamku hrac potrebuje 1 predmét, ktery bude ocarovavat,
a pak musi konat 5 minutovy ritudl o¢arovani. Do zamku muZe byt vloZeno kouzlo 9. — 6. Kategorie.

PRIKOVANI - EXTERRANOVO

Popis: Védma je schopen na dalku pfikovat jednou nohou k zemi jeden pohybujici se cil.

Uc¢inky: Védma musi vrhnout na cil molitanovou nebo papirovou kouli, kterd musi zasahnout do
zasahové plochy. Obét je poté jednou nohou na 1 minutu pfikovana k zemi. Pokud do ubéhnuti 1 minuty obdrzi
zranujici zasah od nepfitele efekt kouzla se rusi. Kumulace vice kouzel na jednu osobu v jednu chvili tohoto typu
neni mozna.



8. kategorie

IMPREGNACE: Moc

Popis: Tato impregnace umozni na dobu jejiho trvani mit o 1 volitelné kouzlo navic.

Ucinky: Kouzlo mGze byt seslano p¥imo na svého tvirce nebo na kohokoliv jiného. Dotyény poté ma na
30 minut o 1 volitelné kouzlo do své kategorie navic. Nelze ho kumulovat na jednu osobu vicekrat.

OTEVRENA MYSL — OCTAVO MONATA
Popis: Toto kouzlo se umoznuje plné oddat koncentraci k potfebnému ritualu. Slouzi jako preparace
pred jakoukoliv vyrobou magickych nebo zbrafiovych ohnisek, které je tvirce nucen délat v hluéném prostredi.
U¢inky: Diky tomuto kouzlu mdze védma tvoFit magicka ohniska kdekoliv kromé agresivnich $arvatek ¢i
anti magickych zdn. Je potfeba jej seslat pfed zapocetim ritualu.

ZRYCHLENY METABOLISMUS — OCTAVO CORPUS CELERI
Popis: Diky tomuto kouzlu védmas snadno odolava ucinklim chorob, nemoci, nakaZeni ¢i otraveni.
Ucinky: Kouzlo mGZe védma seslat pouze na sebe. Kouzlo sniZi Géinek vase zminénych chorob na
polovinu. Vedlejsi ucinek je ten, Ze veskeré zranéni, mu pUsobi o 1 vétsi ijmu. Kouzlo ptsobi 10 minut.

ZBRANOVE OHNISKO

Popis: Zbrariové ohnisko je zbran, ve které je uzamcena néjaka sila Cili kouzlo, které posiluje svého
sesilatele.

Ucinky: Tento typ ohniska je uréen pouze pro zbrané. Funguje jako Zamek je s tim rozdilem, Ze cilovym
predmétem je zbran. Védma k jeho stvoreni potfebuje zbran a 5 minutovy ritual. Pro tuto Uroven ohniska jsou
urcéena kouzla 9. - 6. Kategorie.

7. kategorie

SLABOST — SEPTIMO PARX

Popis: Toto kouzlo funguje na dalku a je potfeba oéniho kontaktu. Obét poté pociti ne¢ekanou slabost,
kterd se ji zacne dostavat pod kdzi. Nakonec je obét natolik oslabena Ze, v zavére¢né fazi neni schopna ani
pohybu.

Ucinky: Kouzlo je mo#né seslat pouze na obét nizsi nebo stejné kategorie. Je potieba oéni kontakt 10

sekund a poté magické gesto obéma rukama, které kouzlo ,drzi“ takze ¢arodéj dokud kouzlo drzi tak se slabost
v obéti stupnuje. Kouzlo miZe trvat az 5 minut dokud jej mag drZi gestem.

OCAROVANI: Srdce

Popis: Védma mUze ze sebe udélat silovy zdmek. Pokud je tvlrce jakkoliv zasazen s nasledkem ztraty
Zivotl tato ustdlena sila pohlti ¢ast zplsobeného zranéni a preméni ji na pozitivni energii.

Ucinky: Toto kouzlo sesila védma pouze na sebe. Trvéni je do prvniho zasahu, ale nejdéle 5 minut. Lze
ho pouzit pouze pokud védma pfisla o néjaké Zivoty a potrebuje je rychle doplnit. Pokud je védma zasazena
utoénym zranujicim kouzlem (Utok pouze na dalku) 9.- 7. kategorie tak se predpoklddané zranéni méni na
Zivoty, které si védma pfipocte. Toto kouzlo je pouzitelné 1x za 12 hodin. Pf i k NMéarda.Katka ma 5 Zivotd ze
7. Bily mag Pepa na ni sesle Blesk a Katka ma o 1 vétsi Mysl a pouZzila jesté predtim toto kouzlo, takZze ono
predpokladané zranéni se preméni v Zivot, ktery dostane Katka, takze nyni nema 5 ale 6 Zivot(.

AURA UKLIDNENI — SEPTIMO PERSEPUO
Popis: Védma sméni povahu své aury, tak Ze je schopen, kohokoliv béhem nékolika minut uklidnit.
Ucinky: Védma dokaZe pfi poufiti tohoto kouzla dostat osobu v $oku, néjakém zachvatu, pod vlivem
drog ¢i alkoholu nebo jinak kratkodobé psychicky postizenou osobu, ktera ma Mysl mensi nebo stejnou jako
sesilatel. Uklidnovani probiha 1 minutu.

Vylep$ené SOSANi
Popis: Védma je schopen diky tomuto kouzlu sosat silu pfimo ze svého blizkého okoli a mlze takto
kompenzovat nedostatek odpocinku.



Ucinky: Timto kouzlem Ize obnovovat pouze ztracené Zivoty jako pfi odpotinku, jen s tim rozdilem, Ze
Carodéj saji silu ze svého okoli tzn. z lidi okolo, z rostlin z Zivocichd Védma se musi uvolnit a koncentrovat. Tato
Uroven sosani umoZznuje sosat 2 Zivoty z okoli za 5 minut

6. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 6. kategorie proti Dohodé — lehce zavainé prestupky

CLONA* — SEXTO EXCELSIO

Popis: Védma mUze zahalit sebe a jednu dalsi osobu, nebo dvé jiné osoby stojici blizko u sebe do clony.
V této cloné maji oba absolutni soukromi a mohou mit jistotu, Ze nikdo neuslysi jejich hovor.

Ucinky: Kouzlo po seslani téinkuje tak dlouho, jak ¢arodéj chce, ale maximalné 10 minut. Osoby v této
cloné nikdo neslysi, i kdyby stal pfimo vedle obou komunikujicich. Clona vypada jako prihledny zavoj.

POSILENi: Sila*

Popis: Védma muZe sobé nebo nékomu jinému pfidat na néjakou dobu 1 zranéni do maxima pouhym
dotykem.

Ucinky: Cil ziskad na dobu 1 hodiny +1 zranéni do maxima. Toto kouzlo nelze kumulovat vicekrat na
stejnou osobu. Toto kouzlo nelze seslat na osobu, ktera jiz je pod vlivem néjakého zranéni posilujiciho efektu
(kouzla).

Vylep$ené ZNAMENI* — SEXTO MELIO ZERAT

Popis: Kouzlo odzbroji na kratkou vzdalenost osobu.

Ucinky: Védma vrhne na cil molitanovou nebo papirovou kouli, kterd musi zasahnout do zasahové
plochy. Zbran se musi odhodit minimalné 3 metry od téla. Zaklinadlo Ize seslat pouze na cil, ktery drzi v ruce
néjakou zbran nebo Utoény predmét. Nelze seslat na jednu osobu vice-krat po sobé.

Vylepseny ZAMEK*

Popis: Zamek predstavuje nejzakladnéjsi magické ohnisko, které védma dokaze stvorit.

Ucinky: Zamkem se rozumi jakykoliv pfedmét (kromé zbrané) napustény silou Jiného v tomto pFipadé
silou Carodéje jako jeho tvlirce. Ke stvoreni této Urovné zamku hrac potrebuje 1 predmét, ktery bude
ocCarovavat, a pak musi konat 5 minutovy ritual ocarovani. Do zdmku mUzZe byt vioZeno kouzlo 5. — 3. Kategorie.

5. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 5. kategorie proti Dohodé — mirné zavainé prestupky

ODHALEN{* — QUINTO PLUSCERO

Popis: Toto kouzlo umozniuje odhalit v blizkém okoli neviditelné nebo jinak maskované osoby.

Ucinky: V rozsahu 5 metr(i okolo ¢arodéje po seslani zacne fungovat aura odhaleni, ktera v tomto
poloméru odhali vSechny neviditelné objekty a osoby. Aura funguje tak dlouho jak tvlrce chce, ale nejdéle 5
minut.

Vylep$ené OCAROVANI: Srdce*

Popis: Védma mlZe ze sebe udélat silovy zamek. Pokud je tvlrce jakkoliv zasaZen s nasledkem ztraty
Zivot( tato ustalend sila pohlti ¢ast zplsobeného zranéni a pfeméni ji na pozitivni energii.

Ucinky: Toto kouzlo sesila védma pouze na sebe. Trvani je do prvniho zasahu, ale nejdéle 5 minut. Lze
ho pouzit pouze pokud védma prisla o néjaké Zivoty a potrebuje je rychle doplnit. Pokud je védma zasaZena
utoénym zranujicim kouzlem (Utok pouze na dalku) 6.- 5. kategorie tak se predpokldadané zranéni méni na
Zivoty, které si védma pripocte. Toto kouzlo je pouzitelné 1x za 12 hodin.

Vylep$ené ZBRANOVE OHNISKO*
Popis: Zbranové ohnisko je zbran, ve které je uzamcena néjaka sila Cili kouzlo, které posiluje svého
sesilatele.



Ucinky: Tento typ ohniska je uréen pouze pro zbrané. Funguje jako Zadmek jen s tim rozdilem, Ze
cilovym prfedmétem je zbran. Védma k jeho stvofeni potrfebuje zbrafi a 5 minutovy ritudl. Pro tuto uroven
ohniska jsou urcena kouzla 5. - 3. Kategorie.

Profesionalni SOSANi*

Popis: Védma je schopen diky tomuto kouzlu sosat silu pfimo ze svého blizkého okoli a mizZe takto
kompenzovat nedostatek odpocinku.

Ucinky: Timto kouzlem Ize obnovovat pouze ztracené Zivoty jako pfi odpocinku, jen s tim rozdilem, Ze
¢arodéj saji silu ze svého okoli tzn. z lidi okolo, z rostlin z Zivo¢ichti Carodéj se musi uvolnit a koncentrovat. Tato
Uroven sosani umoznuje sosat 3 Zivoty z okoli za 5 minut

4. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 4. kategorie proti Dohodé - stfedné zavainé prestupky

PRISAHA — QUATRO MANIFESTO

Popis: Toto kouzlo je nizsi stupném kouzla Splatka. Pfisaha se uzavira mezi Jinymi, kdyz se ujednava
dllezitd usneseni (napf. slib mlicenlivosti, slib o neprozrazeni atd.) Pokud nékdo takovou pfisahu uzavre, je
nucen ji dodrzet, ponévadz by mu ono kouzlo v daném pfipadé osklivé ubliZilo.

Ucinky: Pfisahu vidy uzaviraji pouze dva. Sesilatel a obét. Védma naformuluje znéni paktu a oba
zUcastnéni si podaji ruce a oba pfrisahaji, bud na svétlo, nebo na tmu. Pokud jeden z nich, nebo oba dva porusi
prisahu pred stanovenym terminem vyprseni, postihne je okam?zita fyzicka ujma v podobé 5 Zivot(.

Vylep$ené POSILENI: Sila*

Popis: Védma mUZe sobé nebo nékomu jinému pfidat na néjakou dobu 2 zranéni do maxima pouhym
dotykem.

Ucinky: Cil ziskd na dobu 1 hodiny +2 zranéni do maxima. Toto kouzlo nelze kumulovat vicekrat na
stejnou osobu. Toto kouzlo nelze seslat na osobu, ktera jiz je pod vlivem néjakého zranéni posilujiciho efektu
(kouzla).

Vylepseny ZRAYCHLENY METABOLISMUS* — QUATRO MELIO CORPUS CELERI
Popis: Diky tomuto kouzlu védma snadno odolava Gcinkm chorob, nemoci, nakaZeni ¢i otraveni.
Ucinky: Kouzlo mGZe &aroddj seslat pouze na sebe. Kouzlo okamzité zrudi Géinek vy$e zminénych
chorob. Vedlejsi Ucinek je ten, Ze veskeré zranéni, mu plsobi o 2 vétsi Ujmu. Kouzlo plsobi jesté 20 minut po
vyprchani uc¢inka choroby.

Vylep$ena AURA UKLIDNENI* — QUATRO MELIO PERSEPUO
Popis: Védma sméni povahu své aury, tak Ze je schopen, kohokoliv béhem nékolika minut uklidnit.
Ucinky: Védma dokaZe pfi pouZiti tohoto kouzla dostat osobu v $oku, néjakém zachvatu, pod vlivem
drog ¢i alkoholu nebo jinak kratkodobé psychicky postizenou osobu, kterd ma Mysl mensi nebo stejnou jako
sesilatel. Tato Uroven kouzla navic umoZnuje tahat osoby ze zachvat(ll zutivosti a agrese. Uklidnovani probiha 5
minut.



3. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 3. kategorie proti Dohodé — zavainé prestupky

Profesionalni OCAROVANI: Srdce*

Popis: Védma muize ze sebe udélat silovy zamek. Pokud je tvlrce jakkoliv zasazen s nasledkem ztraty
Zivotl tato ustalend sila pohlti ¢ast zpisobeného zranéni a pfeméni ji na pozitivni energii.

Ucinky: Toto kouzlo sesild védma pouze na sebe. Trvani je do prvniho zésahu, ale nejdéle 5 minut. Lze
ho pouzit pouze pokud védma pfisla o néjaké Zivoty a potrebuje je rychle doplnit. Pokud je védma zasazena
utoénym zranujicim kouzlem (Utok pouze na dalku) 4.- 3. kategorie tak se predpokladané zranéni méni na
Zivoty, které si védma pripocte. Toto kouzlo je pouZitelné 1x za 12 hodin.

Profesionalni ZNAMENI* — TERTIO PROFESO ZERAT

Popis: Toto kouzlo pUsobi na dalku magické zranéni 2.

Ucinky: Védma vrhne na cil molitanovou nebo papirovou kouli, kterd musi zasahnout do zdsahové
plochy. Doty¢ny je poté zranén za 2 Zivoty.

Profesionalni ZAMEK*

Popis: Zamek predstavuje nejzakladnéjsi magické ohnisko, které védma dokaze stvorit.

Ucinky: Zamkem se rozumi jakykoliv pfedmét (kromé zbrané) napustény silou Jiného v tomto pFipadé
silou védmy jako jeho tvirce. Ke stvoreni této Urovné zamku hrac potrebuje 1 pfedmeét, ktery bude ocarovévat,
a pak musi konat 15 minutovy ritual o¢arovani. Do zamku muze byt vloZzeno kouzlo 2. — 1. Kategorie.

Mistrovské SOSAN*

Popis: Védma je schopen diky tomuto kouzlu sosat silu pfimo ze svého blizkého okoli a miZe takto
kompenzovat nedostatek odpocinku.

Ucinky: Timto kouzlem Ize obnovovat pouze ztracené Zivoty jako pfi odpocinku, jen s tim rozdilem, e
védma saji silu ze svého okoli tzn. z lidi okolo, z rostlin z Zivo¢ichG védma se musi uvolnit a koncentrovat. Tato
Uroven sosani umoZznuje sosat 2 Zivoty z okoli za 1 minutu.

2. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 2. kategorie proti Dohodé - velmi zavazné prestupky

MUTAGEN* — SECUNDO LABORATUM DUODENUM
Popis: Diky tomuto kouzlu mdZe védma zménit fyzickou podobu jakéhokoliv predmétu dle libosti.
Ucinky: Kouzlo se sesila dotykem. Cilovy predmét mliZe byt jakéhokoliv typ@ (napf. zbran, auto, stul,
predmét denni potieby atd.) po aplikaci se do 20 sekund transformuje do podoby dle rozhodnuti védmy. Pozor
findlni podoba pfedmétu by méla odpovidat velikostné své predloze Cili nelze ze zapalovace udélat atomovku a
naopak nebo udélat z 20 cm noZiku 60 cm tesak apod. Trvani nové podoby véci trva 1 hodinu.

Mistrovské OCAROVANI: Srdce*

Popis: Védma mlZe ze sebe udélat silovy zamek. Pokud je tvlrce jakkoliv zasaZzen s nasledkem ztraty
Zivot( tato ustalend sila pohlti ¢ast zplsobeného zranéni a pfeméni ji na pozitivni energii.

Ucinky: Toto kouzlo sesila védma pouze na sebe. Trvani je do prvniho zasahu, ale nejdéle 5 minut. Lze
ho pouzit pouze pokud védma pfrisla o néjaké Zivoty a potrebuje je rychle doplnit. Pokud je védma zasazena
utoénym zranujicim kouzlem (Utok pouze na dalku) 2.-1. kategorie tak se predpokladané zranéni méni na
Zivoty, které si védma pripocte. Toto kouzlo je pouzitelné 1x za 12 hodin.

Profesionalni ZBRANOVE OHNISKO*
Popis: Zbranové ohnisko je zbran, ve které je uzamcena néjaka sila Cili kouzlo, které posiluje svého
sesilatele.



Ucinky: Tento typ ohniska je uréen pouze pro zbrané. Funguje jako Zadmek jen s tim rozdilem, Ze
cilovym prfedmétem je zbran. Védma k jeho stvofeni potrfebuje zbrafi a 5 minutovy ritudl. Pro tuto uroven
ohniska jsou urcena kouzla 2. - 1. Kategorie.

1. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 1. kategorie proti Dohodé — trestné Ciny

OSOBNi ARTEFKT: KARABAC SAABUV* — PRIMO VALDETIO SAABO

Popis: Toto kouzlo stvofi v rukou védmy 3 metrovy plamenny bic.

Ucinky: Tvorba halky trva 2 hodiny. Védma potfebuje 1-3 metry dlouhy gumovy nebo pruiny $pagat,
ktery je na konci zakoncen molitanovou, papirovou kouli nebo tenisakem. Bi¢ védma redlné musi mit. Tento
karabac pusobi pfi dotyku kamkoliv na téle obéti zranéni za 2 Zivoty plus pokud je nékdo zasaZzen dvakrat po
sobé v kratké dobé, tak po druhé zasahu vzplane. Plamen osobu zachvati témér okamzité a trva 5 minut nacez
postizeny ztraci kazdou 1 minutu 1 Zivot. Doty¢ného lze uhasit pouze magickou cestou. Karabac¢ ma v sobé 4
naboje, které se mohou aktivovat po 10 sekundach. Jeden naboj rovna se jedno zranéni. Po vyplytvani se
karabac rozpadne v prach. Tento artefakt smi pouZivat jen védma a mlzZe mit pouze jeden.

SPLATKA* — PRIMO EXTORPIO
Popis: Toto kouzlo funguje, jako kouzlo Pfisaha jen sou jeji nasledky smrtelnéjsi.
Ucinky: Kdo porusi danou pfisahu je uveden ihned do agdnie.



