Skola: UMENI MYSLI Postava: VESTEC

9. kategorie

OBRADNI MiSTO

Popis: Mag si vyhlidne poklidné mistecko, které je jeho srdci néjak blizké. Jedna se o misto, kde mize
mag pokojné meditovat a odpocivat, kaidy Jiny takové ma a pravé, zde se jeho Unava a zranéni regeneruji
rychleji, nez kdekoliv jinde. Misto miZe byt bud' v pfirodé, nebo ve mésté. Musi v3ak byt klidné a nehlucné.

Ucinky: Jedna se o okam?ité kouzlo, které plsobi v okoli obfadniho mista. Pokud zde mag odpociva, za
ucelem doplnéni zivotl doba regenerace se snizZuje nejprve o 2 minuty. S kazdou dalsi kategorii se doba snizuje
o 1 daldi minutu. Toto kouzlo hra¢ nemusi kouzlit je automatické po jeho ziskani. Hra¢ ma jen za povinnost
oznadit néjak své obradné misto (nejlépe svym cejchem). Tato znacka zde zachovava otisk aury dotycného.

KOMUNIKACE

Popis: Diky tomuto kouzlu je mag schopen verbalné komunikovat s jednim a vice jinych véstcl ¢i upird.
Pokud chce Jiny pouZit tento druh komunikace, zvedne ruku se zatatou pésti do vySe ¢ela. Oba komunikujici
musi zvednout ruku ve stejnou chvili, aby se mezi nimi vytvoril komunikacni kanal. Vsichni kdo tuto dovednost
nemaji a jsou v doslechu obou telepatl si musei zacpat usi nebo jinym zplsobem zabranit tomu, aby slyseli
rozhovor telepatd.

Ucinky: Pokud nékdo ma dovednost Verbalni komunikace neznamend to, 7e automaticky slysi viechny
bavici se telepaty okolo sebe. Aby se nékdo, mohl tzv. nabourat do ciziho rozhovoru, musi ve stejnou chuvili
zvednout téZ svou ruku, ale musi se nachazet minimalné 10 metr( od mista hovoru, do néhoZ se nabourava,
tato vzdalenost je zavisla na uUrovni dovednosti. Rozsah odposlouchavani je zavisly na nejvyssi drovni
dovednosti komunikace mezi mluvicimi nikoliv toho kdo odposlouchava. Pokud se nékdo nabourd telepatovi do
verbalni rozmluvy, tak to neni jak zjistit. Jediny zpUsob jak zjistit, Ze nékdo odposlouchava je vidét, jak zveda
ruku.

PRITAHNUTI/ODHOZENI
Popis: Diky tomuto zaklinadlu je Jiny schopen na kratkou vzdalenost odhodit/pfitdhnout cokoliv od
drobné véci az po Zivou osobu. Pokud je osoba imunni vici efektlim odhozeni, srazeni ¢i povaleni dovednost
nefunguje. Pfitdhnutd osoba musi bez znamek agresivity pristoupit do tésné blizkosti Jiného nebo odstoupit.
Ucinky: Na vzdalenost 1-10 metril je vé$tec odhodit kohokoliv nizsi, své nebo o 1 vyssi kategorie.
Odhozeny musi odstoupit 5 kroki vzad. Za nepropustné prekazky (napf. zed) se odecita -1 Zivot za kazdou.

DOTYK - CONTACTUS

Popis: Mag dotykem nebo spiSe lehkym , hnipnutim” do zdsahové plochy muize zpUsobit okamzité
magické zranéni.

Ucinky: Mag pasobi dotykem magické zranéni za 1 Zivot okamzité.

ZNALOST

Popis: Kouzlo umoznuje magovi identifikovat nezndmé predméty, od obycejnych pres ty technicky
vymoZené az po sloZité magické a zbrafiové mechanizmy a ohniska. Tato Uroven Znalosti umoznuje
identifikovat na pouze jednoduché predméty.

Ucinky: Kazdy herni pfedmét ma svij identifikaéni kéd, ktery si mag poznamenda. Doporuduje se
identifikaci provadét aZz po skonceni akce. Kéd predmétu slouzi k urceni pro orgy. Kéd predmétu hrac posle na
mail alwi.z-balduru@seznam.cz naceZ se na Nasténce na webu akce objevi informace k pridélenym kéddm.
Vysledky analyzy mag (zfejmé jako analytik) nalezne na Nasténce.

OBNOVA - RE COLO
Popis: Mag je schopen dotykem kohokoliv zbavit neduhll v podobé vedlejsich ucink( (bolest, strach,

deprese atd.)
Ucinky: Mag pfiloZi ruce a do 10 minut vysaje z obéti negativni vedlejsi Gginky. Mag m(Ze obnovovat
pouze do své kategorie.
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8. kategorie

KOULE TEMNOTY/SVETLA - OCTAVO SPHAERA
Popis: Mag dokaze na kratsi vzdalenost stvofit na uréitém prostoru kouli pulzujiciho svétla nebo
naopak vse zahalit do temnoty o prdméru 3-5 metr(. (temnota = vedlejsi efekt oslepeni v obou pfipadech)
Ucinky: Mag hodi mickem nebo kouli na uréeny objekt. Misto dopadu koule se bere jako stfed

vyvolané koule. Kouzlo trva 1 minutu.

ZHOUBA - OCTAVO NAUFRAGIUM

Popis: Mdag dokaze dotykem na néjaky Cas snizit stupen vybrané vlastnosti své obéti. Kouzlo zacne
pUsobit 5 minut po aplikaci.

Ucinky: Mag se dotkne zdsahové plochy obéti a diky kouzlu je schopen sniit libovolnou vlastnost 1-3
stupné. 1 stupen snizeni vlastnosti = 10 vtefin kontaktu dotykem s obéti.

VNIMANI - OCTAVO PERCEPTIO

Popis: Toto kouzlo umozni odhalit skutecné zaméry cilové osoby. Je ale tfeba, aby se mag néjakou
dobu soustfedil na jeho mysl.

Ucinky: Mag se musi 2 minuty soustredit na mysl cile (o&ni kontakt) a poté se jej ,mimo herné” maze
zeptat na jeden z jeho zamérl (pokud ma cil pouze jeden zdmér mulze sdélit jen jeho ¢ast) Toto kouzlo je
apelaci na RP obéti. JelikoZz neni sankciovano ztratou Zivotd, tak je snadno zneuzitelné. Mag muize vnimat
skutecné zaméry osob, které jsou nizsi nebo stejné kategorie.

NAHLEDNUTI - OCTAVO CERNO
Popis: Diky tomuto kouzlu mlzZe mag odhalit maskovani nebo jiné magické prestrojeni. Nejcastéji se
pouziva na odhaleni skutecné totoznosti osoby. Mag musi byt v pfimém ocnim kontaktu s cilovou osobou
Ucinky: Mag toto kouzlo mlZe uplatnit pouze na osoby nizéi nebo své kategorie. Aby byla aplikace
platna, musi se mag 20 sekund soustiedit na oci cilové osoby, Cili musi vidét oCi. Poté se ji mlze zeptat na jeji
pravou totoZnost.

7. kategorie

OKO PRAVDY - SEPTIMO VERE OCULO

Popis: Mag je schopen 2 minutovou koncentraci na mysl obéti prohlédnout, zda obét |ze.

Ucinky: Kouzlo Ize aplikovat pouze v klidném prostfedi. Mag se mize zeptat na jednu otazku a cil musi
odpovédét podle toho, co on sam povaZuje za pravdu. Otazka musi byt jednoducha (ne vic jak 3 souvéti) a
odpovéd také (ne vic jak 3 souvéti)

OHEN - SEPTIMO IGNIS
Popis: Na kratkou vzdélenost (1-10 metr() dokdZze mag nechat vzplanout jakoukoliv hoflavou véc.
Ucinky: Mag se musi 1 minutu soustfedit na objekt, ktery chce zapalit a musi pfitom myslet na oheri a
plamen, ktery ho tvofi. V posledni fadé magovi musi byt ve chvili sesilani teplo (vnéjsi) Mag tedy oheri nemUze
vycCarovat je li v chladu. Pokud se zadafti, tak mensi véc nebo mensi objekt (Zidle, stil atd.) vzplane. Jeli nékdo
pfitomen v blizkosti vzplanuti je ihned zranéni za 1 Zivot. Pokud pobliz ohné stoji delSi dobu je postizen
vedlejsim efektem a to popaleninami.



CISTA OBLAST - SEPTIMO DITIO PURO

Popis: Diky tomuto kouzlu mGze mag vycistit ovzdusi ve svém okoli (15 metrl okolo né&j) od necistot,
jako nebezpecné plyny, toxiny ¢i jiné skodlivé latky nemagické podstaty.

Ucinky: Kouzlo rozeZene do 20 sekund v okoli 15 metr( okolo maga viechny $kodlivé latky a vycisti
ovzdusi.

VylepSena ZNALOST - SEPTIMO MELIO CALLIDITAS

Popis: Kouzlo umozZnuje magovi identifikovat neznamé predméty, od obycejnych pres ty technicky
vymoZené aZz po slozité magické a zbranové mechanizmy a ohniska. Tato Uroven znalosti umoznuje
identifikovat stfedni a pokrocilejsi véci.

Ucinky: Kazdy herni predmét ma svij identifikacni kod, ktery si mag poznamena. Doporucuje se
identifikaci provadét az po skonéeni akce. Kéd pfedmétu slouZi k ur€eni pro orgy. Kéd pfedmétu hrac posle na
mail alwi.z-balduru@seznam.cz naceZ se na Nasténce na webu akce objevi informace k pridélenym kédim.
Vysledky analyzy mag (zfejmé jako analytik) nalezne na Néasténce.

6. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 6. kategorie proti Dohodé — lehce zavainé prestupky

ROZPLET VZOREC - SEXTO IMAGO PARECTERE

Popis: Toto kouzlo je dobré pouZivat pouze v pfitomnosti orga ponévadz pouze on muze hraci sdélit
vysledek, pokud neni zaznamenan pfimo na predmétu. Pomoci tohoto kouzla mdze mag odhalovat napftiklad
pfi vySetfovani skryté prostory Ci pfichazet na kloub slozitym kombinacim zamkd nebo Sifer.

Ucinky: Mag za 10 minut studovani objektu dokaZe zjistit o ném zakladni informace, které mu

nejcastéji sdéli org, nebo to vyplyne ze situace na misté. Mohou se tam’, také objevit skryté zpravy v podobé
papirkd, které miZe odhalovat pouze véstec s timto kouzlem. Toto kouzlo je apelace na RP hrace.

BOLEST* - SEXTO ALGOS

Popis: Na kratkou vzdalenost (1-10 metr(l) je mag schopen své obéti pfivodit vnitini bolest napfiklad
hlavy nebo kloubd.

Ucinky: Mag se musi 1 minutu koncentrovat na svij cil v bezprostiedni blizkosti a musi na néj zfetelné
vidét. Toto kouzlo je apelaci na RP toho, kdo je postiZzen efektem kouzla. JelikoZ neni sankciovano ztratou Zivotd
je tudiz snadno zneuZitelné. Cilovd osoba se po dobu trvani drzi za bolavé misto a chova se jako by trpéla
velkym psychickym zranénim. Kouzlo trva az 5 minut dokud mag kouzlo drzi gestem. Nelze kumulovat vic

vy

Vylepsené PRITAHNUTi/ODHOZENI* - SEXTO PER VENIO / SEXTO PER EXCUTIO
Popis: Diky tomuto zaklinadlu je Jiny schopen na kratkou vzdalenost odhodit/pfitdahnout cokoliv od
drobné véci aZ po Zivou osobu. Pokud je osoba imunni vici efektdim odhozeni, sraZzeni ¢i povaleni dovednost
nefunguje. Pfitdhnutd osoba musi bez znamek agresivity pfistoupit do tésné blizkosti Jiného nebo odstoupit.
Ucinky: Mag musi na cil papirovou nebo molitanovou kouli, a pokud objekt, nebo predmét trefi tak
bylo kouzlo Uspésné. Véstec je schopen odhodit kohokoliv nizsi nebo své. Odhozeny musi odstoupit 10 krokd
vzad. Za nepropustné prekazky (napt. zed) se odedita -1 Zivot za kazdou.

HRA STINU* - SEXTO UMBRA 10CO
Popis: Mag je schopen ovladnout stin nékoho, kdo je nizsi nebo stejné kategorie. Jeho stin je posléze
pod vlddou maga, ktery s nim mizZe manipulovat (pohybovat) ¢imz cilové osobé znemozZni vstup do Sera.
Ucinky: Mag se musi 1 minutu soustiedit na svij cil a nesmi byt ni¢im rugen (hluéné prostiedi atd.),
ktery musi vidét v bezprostredni blizkosti (1-10 metr(l). Posléze je na az 5 minut stin cile pod jeho vili a on
snim muiZe samovolné pohybovat a tak doty¢nému zamezi vstup do Sera. Toto kouzlo musi mag drZet
magickym gestem jedné ruky. Kouzlo tedy trva tak dlouho jako dlouho mag drzi gesto.
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5. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 5. kategorie proti Dohodé — mirné zavazné prestupky

Vylepseny OHEN* - QUINTO MELIO IGNIS
Popis: Na kratkou vzdalenost (1-20 metrll) dokdZze mag nechat vzplanout jakoukoliv hoflavou véc.
Ucinky: Mag se musi 1 minutu soustiedit na objekt, ktery chce zapélit a musi pfitom myslet na oheri a
plamen, ktery ho tvofi. V posledni fadé magovi musi byt ve chvili sesilani teplo (vnéjsi) Mag tedy oheri nemUze
vyCarovat je li v chladu. Pokud se zadafi, tak mensi véc nebo mensi objekt (Zidle, stll atd.) vzplane. Jeli nékdo
pfitomen v blizkosti vzplanuti je ihned zranéni za 2 Zivoty. Pokud pobliz ohné stoji delSi dobu je postizen
vedlejsim efektem a to popaleninami.

Vylepsené VNIMANI* - QUINTO MELIO PERCEPTIO

Popis: Toto kouzlo umoini odhalit skute¢né zdméry cilové osoby. Je ale tfeba, aby se mag néjakou
dobu soustredil na jeho mysl.

Ucinky: Mdag se musi 2 minuty soustfedit na mysl cile (o&ni kontakt) a poté se jej ,mimo herné&“ maze
zeptat na hlubsi vyznam jednoho svého zaméru. Toto kouzlo je apelaci na RP obéti. JelikoZ neni sankciovano
ztratou Zivotl, tak je snadno zneuZitelné. Mag miZe vnimat skutecné zaméry osob, které jsou nizsi nebo stejné
kategorie.

Profesionalni DOTYK* - QUINTO PROFESO CONTACTUS

Popis: Mag dotykem nebo spiSe lehkym ,hnipnutim” do zdsahové plochy mlze zpUsobit okamzité
magické zranéni.

Ucinky: Mag pdsobi dotykem magické zranéni za 2 Zivoty okamzité.

Profesionalni ZNALOST — QUINTO MELIO CALLIDITAS

Popis: Kouzlo umoziuje magovi identifikovat neznamé predméty, od obycejnych pres ty technicky
vymozené ai po sloZité magické a zbrafiové mechanizmy a ohniska. Tato Udroven znalosti umoZiuje
identifikovat sloZité a komplexni mechanismy, ohniska i artefakty.

Ucinky: Kazdy herni pfedmét ma svij identifikaéni kéd, ktery si mag poznamena. Doporucuje se
identifikaci provadét aZz po skonceni akce. Kéd predmétu slouzi k urceni pro orgy. Kéd predmétu hrac posle na
mail alwi.z-balduru@seznam.cz nacez se na Nasténce na webu akce objevi informace k pridélenym kédam.
Vysledky analyzy mag (zfejmé jako analytik) nalezne na Nasténce.

4. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 4. kategorie proti Dohodé — stfedné zavainé prestupky

KONTRADIKCE — QUATRO CONTRAPACT

Popis: Tato aplikace slouZi jako proti-kouzlo. Funguje, tak, Ze mag je jeho prostfednictvim schopen
odklonit stranou, jakékoliv 1 uto¢né kouzlo, které zranuje okamzité (napf. ohniva koule, blesk) Dvé na sebe
navzajem seslané Kontradikce se neguiji. Jsou tudiZ bez jakéhokoliv efektu.

Ucinky: Mag musi proti-kouzlo seslat ihned po seslani uto¢ného kouzla (do nékolika sekund) aby jej byl
schopen odklonit. Uto¢né kouzlo bude posléze odklonéno do ztracena.

Vylepgeny DOTYK* - QUATRO MELIO CONTACTUS

Popis: Mag dotykem nebo spiSe lehkym ,hnipnutim” do zasahové plochy muze zpUsobit okam?zité
magické zranéni.

Ucinky: Mag plisobi dotykem magické zranéni za 2 Zivoty okamiité.


mailto:alwi.z-balduru@seznam.cz

SLABOST* - QUATRO DEBILITO

Popis: Toto kouzlo funguje na dalku a je potfeba o¢niho kontaktu. Obét poté pociti neekanou slabost,
ktera se ji zacne dostavat pod klzi. Nakonec je obét natolik oslabena Ze, ve zdvérecné fazi neni schopna ani
pohybu.

Ucinky: Kouzlo je mozné seslat pouze na obét niz$i nebo stejné kategorie. Je potieba oéni kontakt 10
sekund a poté magické gesto obéma rukama, které kouzlo ,drzi“ takie mag dokud kouzlo drzi tak se slabost
v obéti stupriuje. Kouzlo mdze trvat az 5 minut dokud jej mag drzi gestem.

VylepSené ROZPLET VZOREC — QUATRO MELIO IMAGO PARECTERE

Popis: Toto kouzlo je dobré pouZivat pouze v pfitomnosti orga ponévadZ pouze on muze hraci sdélit
vysledek, pokud neni zaznamenan pfimo na predmétu. Pomoci tohoto kouzla miZe mag odhalovat naptiklad
pfi vySetfovani skryté prostory ¢i pfichazet na kloub sloZitym kombinacim zamkd nebo Sifer.

Ucinky: Mag za 10 minut studovani objektu dokaze zjistit o ném podrobnéjéi informace, které mu
nejcastéji sdéli org, nebo to vyplyne ze situace na misté. Mohou se tam, také objevit skryté zpravy v podobé
papirkd, které mize odhalovat pouze véstec s timto kouzlem. Toto kouzlo je apelace na RP hrace.

3. kategorie

*pouZiti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 3. kategorie proti Dohodé — zavainé prestupky

Vylepsené OKO PRAVDY* - TERTIO MELIO VERE OCULO

Popis: Mag je schopen 5 minutovou koncentraci na mysl obéti prohlédnout, zda obét lze.

Ucinky: Kouzlo Ize aplikovat pouze v klidném prostfedi. Mag se miiZe zeptat na dvé otazky a cil musi
odpovédét podle toho, co on sam povazuje za pravdu. Otazka musi byt jednoducha (ne vic jak 3 souvéti) a
odpovéd také (ne vic jak 3 souvéti)

VylepSena BOLEST* - TERTIO MELIO ALGOS

Popis: Na kratkou vzdalenost (1-20 metr(l) je mag schopen své obéti pfivodit vnitini bolest naptiklad
hlavy nebo kloubd.

Ucinky: Mag se musi 3 minuty koncentrovat na svdj cil v bezprostiedni blizkosti a musi na néj zietelné
vidét. Toto kouzlo je apelaci na RP toho, kdo je postiZzen efektem kouzla. JelikoZ neni sankciovano ztratou Zivot(
je tudiz snadno zneuZitelné. Cilovd osoba se po dobu trvani drzi za bolavé misto a chova se jako by trpéla
velkym psychickym zranénim. Kouzlo trvd az 10 minut dokud mag kouzlo drzi gestem. Nelze kumulovat vic

v.vs

Profesiondlni PRITAHNUTI/ODHOZENI* - TERTIO PER VENIO / TERTIO PER EXCUTIO
Popis: Diky tomuto zaklinadlu je Jiny schopen na kratkou vzdélenost odhodit/pfitdhnout cokoliv od
drobné véci az po Zivou osobu. Pokud je osoba imunni vici efektiim odhozeni, srazeni ¢i povaleni dovednost
nefunguje. Pfitdhnutd osoba musi bez znamek agresivity pristoupit do tésné blizkosti Jiného nebo odstoupit.
Ucinky: Mag musi na cil papirovou nebo molitanovou kouli, a pokud objekt, nebo pfedmét trefi tak
bylo kouzlo Uspésné. Véstec je schopen odhodit kohokoliv nizsi nebo své. Odhozeny musi odstoupit 15 krok(
vzad. Za nepropustné prekazky (napf. zed) se odecita -1 Zivot za kazdou.

Mistrovsky DOTYK* - TERTIO MAGISTRO CONTACTUS

Popis: Mag dotykem nebo spiSe lehkym ,hnipnutim” do zasahové plochy muze zpUsobit okamizité
magické zranéni.

Ucinky: Mag plsobi dotykem magické zranéni za 3 Zivoty okam?zité.



2. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 2. kategorie proti Dohodé — velmi zavainé prestupky

CHUZE VETREM — SECUNDO ANEMO BASIS

Popis: Toto kouzlo funguje podobné jako Levitace, jen s tim rozdilem, Zze mag je ve vzduchu nyni
schopen se jiz pohybovat chizi.

Ucinky: Mag se smi pohybovat pouze chdzi a kouzlo trvé tak dlouho dokud mag drii jednou rukou
magické gesto, ale maximalné 1 minutu.

Profesionalni OHEN* - SECUNDO PROFESO IGNIS
Popis: Na kratkou vzdalenost (1-20 metrll) dokdze még nechat vzplanout jakoukoliv hoflavou véc.
Ucinky: Mag se musi 3 minuty soustfedit na objekt, ktery chce zapalit a musi pfitom myslet na oheri a
plamen, ktery ho tvofi. V posledni fadé magovi musi byt ve chvili sesilani teplo (vnéjsi) Mag tedy oheri nemUze
vycCarovat je li v chladu. Pokud se zadafti, tak mensi véc nebo mensi objekt (zidle, stal atd.) vzplane. Jeli nékdo
pfitomen v blizkosti vzplanuti je ihned zranéni za 3 Zivoty. Pokud pobliz ohné stoji delsi dobu je postizen
vedlejSim efektem a to popdleninami.

Profesionalni ROZPLET VZOREC — SECUNDO PROFESO IMAGO PARECTERE

Popis: Toto kouzlo je dobré pouZivat pouze v pfitomnosti orga ponévadZ pouze on muze hraci sdélit
vysledek, pokud neni zaznamenan pfimo na predmétu. Pomoci tohoto kouzla mize mag odhalovat napfriklad
pfi vysetfovani skryté prostory Ci pfichazet na kloub sloZitym kombinacim zamka nebo Sifer.

Ucinky: Mag za 10 minut studovani objektu dokaze zjistit o ném detailni informace.

1. kategorie

*pouziti téchto kouzel se kvalifikuje jako zasah 1. kategorie proti Dohodé - trestné Ciny

POULICNI SVETLA* - PRIMO LUCIS PLATEA
Popis: Mag z pouli¢nich lamp, reflektor( aut, Zarovek z vitrin obchod( uzme jejich svétlo a preméni je
na poletujici koule pulzujiciho fluida. Takovyto roj pouli¢nich svétylek mize mag vyslat pozadovanym smérem.
Ucinky: Pouliéni svétylka maji dohromady zranéni za 5, ale nikdy nemohou byt poslana na jeden cil.

Ucinek kouzla se sesild na 2 a vice cil( a jejich zranéni se rozklada podle poctu cili. Pokud jsou dva cile tak jeden
obdrzi magické zranéni za 3 a druhy za 2. Pokud jsou 3 cile, tak napt. jeden ztrati 2, druhy taky 2 a tfeti 1 Zivot.
U toho kouzla se nemusi ni¢im hazet kouzlo je automatické.

Vylepsena KONTRADIKCE* - PRIMO MELIO CONTRAPACT

Popis: Tato aplikace slouzi jako proti-kouzlo. Funguje, tak, Ze mag je jeho prostfednictvim schopen
odklonit stranou, jakékoliv 1 uto¢né kouzlo, které zranuje okamZzité (napf. ohniva koule, blesk) Dvé na sebe
navzajem seslané Kontradikce se neguiji. Jsou tudiZ bez jakéhokoliv efektu.

Ucinky: Mag musi proti-kouzlo seslat ihned po seslani uto¢ného kouzla (do nékolika sekund) aby jej byl
schopen odklonit. Uto¢né kouzlo bude posléze odklonéno zpét na svého sesilatele. Jednou odklonéné kouzlo jiz
nejde nijak jinak odklonit.



